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Reprezentari de gen in desene animate: . . .
Py #reprezentari de gen, #gen si media,
suntem de acord* #desene animate, #afise de film

Elevii exploreaza conceptele de gen si reprezentari de gen in desenele animate. Acestia discuta si analizeaza
critic continutul pe care il vad. Isi creeaza propriile postere pentru filme de desene animate fara a include

stereotipuri de gen. Isi evalueaza lucrarile si primesc feedback de la colegi si profesori.

OBIECTIVE DE INVATARE

( N

- Intelegerea stereotipurilor de gen, cum sunt construite si Materii relevante

cum sunt reprezentate in diferite tipuri de media. Stiinte sociale si umaniste. TIC
+ Investigarea stereotipurilor de gen in desenele animate. educatie sexuala.
« Abilitatea de a crea in echipé si de a prezenta un continut .

digital despre stereotipurile de gen. a :g::::)t(ité rl:la:‘llzlluilevilor
COMPETENTE $1 ABILITATI DEZVOLTATE clasele 5 -7

Competente dlgltale

*  Abilitati de analiza, Duraté 7 ore didactice — la scoala

*  Gandire critica,

«  Creativitate,

*  Lucru in echipa, k )

e Comunicare,
*  Autoevaluare,
*  Evaluare inter pares

ROLUL ELEVILOR
*  Respect
*  Participare
«  Gandire critica,
*  Crearea de produse media,
. Prezentare
«  Autoevaluare,
*  Evaluare inter pares

RESURSE ASISTENTA TEHNICA

Tabla alba, laptopuri, calculator, proiector, conexiune la

Clipuri pe YouTube, aplicatie pentru crearea de afise de .
internet

film, platforma de e-learning eMERGE
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Reprezentari de gen in desene animate: . . .
Py #reprezentari de gen, #gen si media,
suntem de acord- #desene animate, #afise de film

METODE PEDAGOGICE

* Brainstorming,

* Prezentare video

+ Discutie,

* Prezentare,

* Lucru in echipa,

* Reflectie,

» Evaluare inter pares.

CUNOSTINTE S| COMPETENTE ANTERIOARE

+ Competente digitale de baza

CONCENTRAREA ATENTIEI/ EVENIMENT DECLANSATOR

Activitate de observare a colegilor — Observarea caracteristicilor colegilor de clasa

STRUCTURA SCENARIULUI DE iINVATARE

Introducere:

Introducere, prezentare, brainstorming pe tema explorata. Trimitere la sectiunile anterioare care au fost explorate.
Activitati: Analiza, gandire critica, reflectie, creare de continut

Concluzie/Reflectie: Reflectie, Evaluare

REFLECTIE:

Elevii scriu intr-un caiet, pe foaie de lucru, in Padlet sau Jamboard un mic paragraf care sa raspunda la intrebarile:
*  Ceaminvatat astazi?
»  Ce as vrea sa stiu mai mult despre acest subiect?
«  Ce am simtit in legatura cu discutia de astazi?

EVALUARE:

Evaluare inter pares, carnetul profesorului

ATHENS Co-funded by the
tIEFAERL:.',:g Erasmus+ Programme
INSTITUTE of the European Union

UGt ¢




Reprezentari de gen in desene animate: . ) :
Py #reprezentari de gen, #gen si media,
suntem de acord- #desene animate, #afise de film

Structura scenariului de invatare

UNITATEA 1

() DURATA: 45 min

CONCEPTUL DE GEN

Activitati principale

+ Elevii Tsi observa colegii de clasa si noteaza caracteristicile comune pe care le au baietii si fetele.
» Acestia discuta conceptul si expresia de gen.

» Acestia participa la o prezentare despre corp si functiile sale.

» Acestia reflectad asupra a ceea ce au invatat si asupra a ceea ce vor sa stie.

UNITATEA 2

DURATA: 90 min

CONCEPTUL DE STEREOTIPURI DE GEN

Activitati principale
» Elevii, in grupuri mici, citesc texte si raspund la intrebari despre stereotipurile de gen.
* Acestia prezinta in fata clasei ceea ce au discutat in grupuri.

UNITATEA 3

(O DURATA: 90min

STEREOTIPURILE DE GEN IN FILMELE DE ANIMATIE

Activitati principale

» Elevii urmaresc fragmente din filme de animatie care includ stereotipuri de gen.

» Acestia identifica stereotipurile de gen in respectivele fragmente.

» Acestia analizeaza continutul digital pe baza celor 6 dimensiuni ale educatiei media.

)

UNITATEA 4 = .

PRODUCTIE MEDIA (AFISE DE FILM)

Activitati principale
» Elevii creeaza postere de film care nu includ stereotipuri de gen.

\4

e

UNITEEA 5 DURATA: 45 min

PRESENTARE $1 FEEDBACK

Activitati principale
» Elevii prezinta posterele pe care le-au creat.
» Acestia primesc feedback din partea colegilor de clasa si a profesorilor.
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Reprezentari de gen in desene animate: sreprezentdri de gen, #gen si media,

suntem de acord? #desene animate, #afise de film
Descriere:

Tn aceastd unitate, elevii exploreaza conceptul de gen.

Obiective specifice:

+ Reflectia asupra conceptului de gen.

« Intelegerea caracteristicilor care construiesc genul.

. Tnt,elegerea faptului ca notiunea de gen se schimba treptat si in functie de contextul in care o plasam.

Evaluare:

Reflectie

Asistenta tehnica:

Mentimeter, proiector, tabla alba, laptopuri, calculator, conexiune la internet
INTRODUCERE

Durata: 15 min

Metode pedagogice: Activitate initiala (Ice breaker) prin observare, Brainstorming

Instructiuni pentru elevi: Elevii isi observa colegii de clasa si se gandesc la caracteristicile comune pe care le au baietii si,
respectiv, fetele (exterioare, biologice, comportamentale, de caracter etc.). Ei Tsi prezinta observatiile intregii clase, iar
profesorul/profesoara le noteaza pe tabla, crednd doué coloane, una pentru béieti si una pentru fete.

SAU

Durata: 15 minute

Metode pedagogice: ice breaker folosind Mentimeter

Instructiuni: Elevii vor folosi telefonul mobil si vor accesa link-ul aplicatiei Mentimeter trimis de profesor/profesoara.
Profesorul/profesoara le cere elevilor sa isi observe colegii de clasa si sa noteze o caracteristicd pe care o asociaza cu fetele
si, respectiv, béietii (Fetele sunt.../Baietii sunt) si sa contribuie la un nor de cuvinte. Profesorul/profesoara introduce o scurté
discutie despre caracteristicile diferite si comune ale celor doua genuri.

ACTIVITATEA 1

Durata: 15 min

Metode pedagogice: Discutie

Instructiuni: Profesorul pune cateva intrebari si ghideaza discutia in mod discret:

«  Care dintre aceste caracteristici comune sunt legate de gen?

- Exista posibilitatea ca baietii s& aiba unele dintre caracteristicile pe care le-am Tnregistrat in lista fetelor si viceversa? Care
sunt acestea?

*  Cum definim conceptul de gen? Exista doar doua genuri?

»  Ce este genul social si genul biologic?

ACTIVITATEA 2
Durata: 15 minute
Metode pedagogice: Prezentare

Instructiuni: Pe baza gandurilor si ideilor din activitatea anterioara privind genul social si cel biologic, profesorul/profesoara
prezinta un power point cu functiile de baza ale corpului, punand accentul pe sistemul reproducator si pe asemanarile si
diferentele din corp in functie de genul biologic.
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Reprezentari de gen in desene animate: . . .
Py #reprezentari de gen, #gen si media,
suntem de acord- #desene animate, #afise de film

CONCLUZIE UNITATEA 1

Durata: 5 min

Metode pedagogice: Reflectie

Instructiuni pentru elevi: Elevii scriu intr-un caiet, pe foaie de lucru, in Padlet sau Jamboard un mic paragraf care sa raspunda la
intrebarile:

+  Ce am invatat astazi?

+  Ce as vrea sa stiu mai mult despre acest subiect?

+  Ce am simtit in legatura cu discutia de astazi?

UGt ¢

ﬁrFHEEL%sN i Co-funded by the
Erasmus+ Programme
LEARNING of the European Union

INSTITUTE




Reprezentari de gen in desene animate: sreprezentdri de gen, #gen si media,

suntem de acord? #desene animate, #afise de film
UNITATEA 2 Conceptul stereotipurilor de gen
Descriere:

Tn aceastd unitate elevii exploreaza conceptul stereotipurilor de gen.

Obiective specifice:

+ Sainteleaga conceptul de stereotipuri de gen.

+ Sa poata sa distinga cazurile de stereotipuri de gen.

+ Sa inteleagad modul in care sunt construite stereotipurile de gen.

« Sa-si dezvolte propria inteligenta critica despre stereotipurile mostenite din punct de vedere cultural (asa cum sunt prezentate
n media)

Evaluare: Reflectie

Asistenta tehnica

Tabla alba, laptopuri, calculator, conexiune la internet

INTRODUCERE

Durata: 10 min

Metoda de invatare:
* Brainstorming

Metode pedagogice: Discutie, brainstorming

Instructiuni: Se face referire la ceea ce s-a discutat in unitatea anterioara despre asemanarile si diferentele dintre genurisi
despre conceptele de gen biologic si social. Profesorul/profesoara i intreaba la ce se gandesc atunci cand aud conceptul de
,stereotipuri de gen”.

ACTIVITATEA 1

Durata: 35 minute
Metode pedagogice: Discutie, lucru in echipa

Instructiuni: Profesorul/profesoara distribuie fise de lucru care contin text, afirmatii si intrebari despre stereotipurile de gen.
Unele propozitii nu trebuie sa includa stereotipuri, astfel incat elevii sa inteleaga diferenta dintre stereotipuri si afirmatii
generale. Elevii, in grupuri, citesc textul si discuté/rdspund la Tntrebari. Cele mai multe dintre ntrebari si afirmatii vor avea
doua optiuni: acord sau dezacord. Unele afirmatii vor implica si rolul media asupra perceptiilor pe care le construim cu privire
la gen. Profesorul/profesoara se plimba discret printre grupuri si ajutd atunci cand este nevoie.

ACTIVITATEA 2

Durata: 35 minute
Metode pedagogice: Discutie

Instructiuni: Fiecare grup isi desemneaza un reprezentant care s& prezinte ceea ce au discutat in fata clasei.
Profesorul/profesoara ia cateva notite de la toate grupurile pe tabla sau in Padlet si pune cateva intrebari pentru a
facilita discutia. Concluzia discutiei ar trebui sa includa cel putin urmatoarele puncte:

* existenta si prevalenta stereotipurilor de gen

+ identificarea rolului media n construirea stereotipurilor de gen si a impactului potential al stereotipurilor de gen asupra
oamenilor (si a societatilor)

« faptul ca imaginile media/fiimele pot fi limitative pentru copii, care pot simti ca nu sunt ,normali” pentru ca nu se incadreaza in
tipare, de exemplu, o fata care face sport in mod agresiv sau un baiat caruia ii place sa citeasca si sa deseneze.

* motivele care stau la baza stereotipurilor de gen
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Reprezentari de gen in desene animate: . . .
Py #reprezentari de gen, #gen si media,
suntem de acord- #desene animate, #afise de film

CONCLUZIE UNITATEA 2

Durata: 10 min

Metode pedagogice: Reflectie

Instructiuni: Elevii scriu ntr-un caiet, pe foaie de lucru, Tn Padlet sau Jamboard un mic paragraf care sa raspunda la ntrebarile:
+  Ce am invatat astazi?
+  Ce as vrea sa stiu mai mult despre acest subiect?
+  Ce am simtit in legatura cu discutia de astazi?

ANEXE

« Fise de lucru

+ Gandeste-te, raspunde, comenteaza, exprima-ti acordul sau dezacordul in legatura cu urmatoarele intrebari si afirmatii:

Intrebari/ Afirmatii Acord/ Dezacord

. Toate fetele din clasa mea au aceeasi varsta

. Fetelor le place sa poarte rochii

. Unor fete le place sa deseneze.

. Tuturor baietilor le place sa se joace cu camioanele.
. Asistentele medicale sunt toate fete.

. Tuturor baietilor le place sa joace fotbal.

. Toate fetele vor sa fie frumoase.

. Fetelor le plac papusile.

© 00 N O o A W N B

. Fetelor le place sa citeasca.

10. Tuturor copiilor le place sa deseneze.

11. Toti copiii se identifica ca fiind baieti sau fete.
12. Unele fete prefera culoarea roz.

13. Unor baieti le place sa se joace cu lego.

14. Desenele animate cu printese de basm sunt doar pentru
fete.

15. Tuturor fetelor le place sa danseze.

16. Baietilor le plac jocurile video.

17. Baietii nu plang niciodata.

18. Toti colegii mei de clasa se bucura de excursiile scolare.
19. Unor baieti le place sa se joace cu camioanele.

20. Tuturor baietilor le place sportul.
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Reprezentari de gen in desene animate: sreprezentdri de gen, #gen si media,

suntem de acord? #desene animate, #afise de film
UNITATEA 3 Stereotipurile de gen in filme de animatie
Descriere:

Tn aceastd unitate, elevii exploreaza conceptul de stereotipuri de gen in desene animate.
Obiective specifice:

+ Sa distinga stereotipurile de gen in fiime de animatie.
+ Sa poata analiza critic continutul desenelor animate, tinand cont de stereotipurile de gen.
+ Sa poata sa analizeze continutul digital pe baza celor 6 dimensiuni ale educatiei media.

Evaluare: Reflectie

Asistenta tehnica: Tabla albé, laptopuri, calculator, conexiune la internet

INTRODUCERE

Durata: 10 min
Metode pedagogice: Discutie

Instructiuni: Profesorul/profesoara face referire la ceea ce s-a discutat in cadrul unitétii anterioare, in special la stereotipurile
de gen si la rolul media in construirea si mentinerea acestora. Profesorul/profesoara ar trebui sa explice cé&, atunci cand un
membru al unui grup este prezentat ntr-un anumit mod, nu este o problema, dar atunci cand majoritatea sau toti membrii
acelui grup sunt prezentati in acest mod, acest lucru poate limita modul Tn care ii vedem pe ceilalti - si poate limita modul in
care ne vedem pe noi insine. In unele cazuri, stereotipurile ne pot face sa-i vedem pe membrii unui grup doar ca pe niste
desene animate si nu ca pe niste persoane reale.

Elevii sunt intrebati despre desenele animate preferate, ca parte a tipurilor de media pe care le consuma, si despre eroii/eroinele
lor preferate.

ACTIVITATEA 1

Durata: 35 minute

Metode pedagogice: Prezentare video, discutie

Instructiuni: Profesorul/profesoara prezinta extrase din desene animate care contin stereotipuri de gen. Fiecare extras este
urmat de o discutie despre stereotipurile de gen care se regasesc in ele. Profesorul/profesoara alege extrase care includ
stereotipuri de gen clare si altele care ar putea fi cumva ambigue.

ACTIVITATEA 2

Durata: 40 minute
Metode pedagogice: prezentare si discutie

Instructiuni: Profesorul/profesoara prezinta cele 6 dimensiuni ale educatiei media si le cere elevilor sa identifice aceste
elemente in extrasele pe care le-au vizionat. Elevii vor alege o parte dintr-un desen animat, asa cum le-a sugerat
profesorul/profesoara in activitatea anterioara. URL-ul materialului va fi pus la dispozitie pentru a viziona videoclipul de mai
multe ori. Elevii vor face analiza de text a materialului video in grupuri. Formatul analizei va fi decis de profesor/profesoara
(fisa de lucru, Jamboard, Padlet etc.). Elevii sunt rugati sa analizeze elementele audio-vizuale care alcatuiesc materialul,
modul in care sunt reprezentate genurile, precum si semnificatile care se desprind din analiza, stereotipurile de gen
folosite etc. Constructia desenelor animate se bazeaza pe rolurile de gen.

CONCLUZIE
Durata: 5 min

Metode pedagogice: Reflectie

Instructiuni: Elevii scriu Tntr-un caiet, pe foaie de lucru, in Padlet sau Jamboard un mic paragraf care sa raspunda la intrebarile:
*  Ce am invatat astazi?
»  Ce as vrea sa stiu mai mult despre acest subiect?
+  Ce am simtit in legatura cu discutia de astazi?
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Reprezentari de gen in desene animate: sreprezentdri de gen, #gen si media,

suntem de acord? #desene animate, #afise de film
UNITATEA 4 Productie media (afise de film)
Descriere:

Tn aceastd unitate, elevii creeaza propria lor productie media care nu trebuie s includa stereotipurile de gen.

Obiective specifice:
«  Sa reflecteze asupra stereotipurilor de gen, asupra constructiei lor si asupra motivelor pentru deconstructia lor.
«  Sa discute critic si sa decida asupra modalitatilor de deconstruire a stereotipurilor de gen gasite in desenele animate
cunoscute.
+  Sa poata sa Tsi creeze propria productie media.
+  Sa poata sa creeze continut care sa nu includa stereotipuri de gen.
Evaluare: Reflectie

Asistenta tehnica: Calculator, conexiune la internet

INTRODUCERE

Durata: 10 minute
Metode pedagogice: discutie, prezentarea instructiunilor

Instructiuni: Profesorul face referire la ceea ce s-a discutat in unitatea anterioara. Se explica procesul de creare a productiei
media.

ACTIVITATE

Durata: 30 minute

Metode pedagogice: Productie media

Instructiuni: Elevii sunt Tmpartiti in grupuri si aleg un desen animat din cele prezentate anterior. Pentru acest
desen animat, ei creeaza un poster. Afisul poate fi creat pe Canva.com, in Paint sau cu o alta aplicatie / alt instrument. Afisul

poate fi creat si in mod traditional, cu creioane si markere, daca nu exista posibilitatea de a folosi o aplicatie. Toate posterele
vor fi postate pe Padlet sau alta aplicatie/instrument.

CONCLUZIE

Durata: 5 minute

Metode pedagogice: Reflectie

Instructiuni: Elevii scriu intr-un caiet, pe foaie de lucru, Tn Padlet sau Jamboard un mic paragraf care sa raspunda la intrebarile:
*  Ceaminvatat astazi?
»  Ce as vrea sa stiu mai mult despre acest subiect?
»  Ce am simtit in legatura cu discutia de astazi?
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Reprezentari de gen in desene animate: sreprezentdri de gen, #gen si media,

suntem de acord? #desene animate, #afise de film
UNITATEA 5 Prezentare si feedback
Descriere:

Tn aceastd unitate, elevii prezinta posterele pe care le-au creat si primesc feedback de la colegi si profesori.
Obiective specifice:

+ S8a poata sa prezinte continutul digital pe care I-au creat.

+ Sa poata sa ofere feedback colegilor lor.

Evaluare :

+ Feedback din partea profesorilor si a colegilor de clasa

Asistenta tehnica

« Calculator, conexiune la Internet

INTRODUCERE
Durata: 5 min

Metode pedagogice: Prezentare

Instructiuni: Profesorul/profesoara trece in revista cateva puncte cheie din unitatile anterioare, apoi le cere elevilor sa se
pregateasca pentru a-si prezenta posterele in fata clasei.

ACTIVITATEA 1
Durata: 35 minute
Metode pedagogice: Prezentare

Instructiuni: Elevii Tsi prezinta posterele Tn fata clasei. - Fiecare echipa isi va prezenta posterul
»  Elevii vor raspunde la intrebarile colegilor lor
»  Elevii vor vota pe Padlet produsele create de celelalte echipe.
*  Profesorul/profesoara va folosi fisa de lucru ,Evaluarea inter pares” pentru recomandari pentru a facilita acest tip de
evaluare.

ACTIVITATEA 2

Durata: 15 minute
Metode pedagogice:

Instructiuni: Elevii, cu ajutorul profesorului/profesoarei, isi posteaza afisele cu o scurta descriere in Padlet, Blog, pe site-ul
scolii sau folosind un alt mijloc/instrument digital, astfel incat profesorii si elevii din alte clase si/sau alte scoli sa le poata
urmari si sa posteze acolo comentariile lor

CONCLUZIE

Durata: 35 minute

Metode pedagogice: Evaluare

Instructiuni: Profesorii si elevii din alte clase si/sau din alte scoli vad posterele afisate si isi posteaza propriile
comentarii. Profesorul/profesoara va folosi fisa de lucru ,Evaluarea inter pares” pentru recomandari pentru a facilita
acest tip de evaluare.
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